
Osmo Coding Starter Kit 
 

Wiederbeschaffungspreis: 119,95 EUR  Mindestalter für die Ausleihe: 16 Jahre 

Osmo Coding Starter Kit bietet einen spielerischen Einstieg in die Welt des 
Programmierens. Mit echten Spielsteinen werden Figuren auf dem Bildschirm 
des iPads gesteuert, Lieder komponiert oder (im Team) knifflige Aufgaben 
gelöst. 
 

Features 
• Altersempfehlung: 5 bis 10 Jahre 
• 3 kostenlose Spiele zum Download: Coding Awbie, Coding Jam, 

Coding Duo 
• Spiele für Anfänger und Fortgeschrittene 
• Praxisorientierte Lernspiele 

Enthalten 
• 1 Osmo Basis 
• 1 Reflektor 
• 31 Coding Blöcke 
• 1 Aufbewahrungsbox 
• 1 Bedienungsanleitung 
•  

Nutzungshinweise  
Für die Verwendung von Osmo Coding Starter Kit wird ein iPad benötigt. Kompatibel mit iPad 5-9, iPad 
Mini 2-6, iPad Air 1-5, Pad Pro 9,7 inch, 10,5 inch, 11 inch (1-3) und 12,9 inch (1-5) + neuere iPads. Nicht 
kompatibel mit iPad 2, iPad 3, iPad 4 und iPad Mini1. 
Eine Internetverbindung ist erforderlich. Sie benötigen außerdem einen Email- und einen iTunes-
Account. 
 

 
 

Bitte lesen Sie die Bedienungsanleitung und die enthaltenen Sicherheitshinweise. 
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